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MELIS é un ambiente integrato per la migrazione di sistemi legacy (LIS)
scritti in ACUCOBOL-GT verso sistemi web multi-tier & stato progettato e
sviluppato come plug-in per la piattaforma ECLIPSE.

Prima di comprendere il supporto fornito allo sviluppatore dato dall’ambiente
in fase di migrazione, & utile presentare le fasi del processo di migrazione che
prevede di separare il layer relativo alle Graphical User Interface (GUI)
dall’application layer e dal data layer in modo da wrappare il sistema legacy
solo a livello di user interface.

L’architettura target adottata € rappresentata nella Figura 1. E’ stato
sviluppato un Wrapper sottoforma di DLL, necessario alla comunicazione tra
le interfacce migrate e I’application layer del LIS. In particolare il Wrapper
funge da middleware in quanto permette di eseguire il sistema LIS ristrutturato
e di gestire la sincronizzazione tra quest’ultimo e le interfacce
reingegnerizzate. Sono due le interfacce di cui si compone il wrapper. La
prima é fornita al LIS ristrutturato che é stato trasformato in un programma
batch. La seconda é fornita al GUIDeliverer, componente che permette alle
interfacce grafiche reingegnerizzate di accedere alle funzionalita del LIS. Le
pagine dinamiche generate ed i relativi controlli costituiscono il componente
ReengineeredGUI.

Server

Client

<<http>> GUI Deliverer =~ Reengninered GUI
Web Browser

<<RMI/SOAP>>

Service

Wrapper ——¢

|
<<start>>
L

Restructured |
Legacy System

Figura 1 Architettura target

La strategia prevede le seguenti fasi: Pre-processing, di Restructuring and
Wrapping, GUI Reengineering, Integration (Figura 2).

La prima fase fornisce dettagli sul tipo e sugli attributi di ogni oggetto grafico che
compone la GUI del sistema legacy. In questa fase € possibile classificare le
procedure associate ad ogni ENTRY-FIELD:

e procedure necessarie a validare il contenuto del campo e dunque migrabili
lato client con un linguaggio di scripting quale JavaScript.

e procedure che accedono al DB ed operazioni di logica applicativa invocate
dal Wrapper

Ogni SCREEN SECTION gestisce input ed output usando gli statement DISPLAY
ed ACCEPT.
Nella fase di Restructuring and Wrapping ogni call relativa a questi due statement,
viene rimpiazzata da istruzioni che incapsulano la comunicazione con il Wrapper
component. Sempre in questa fase verra deciso quale delle procedure
AFTER/BEFORE saranno migrate lato client con un linguaggio di scripting.
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La fase di GUI Reengineering permette di creare le pagine web dinamiche per ogni
sottosistema migrato.

Il passo finale dell’approccio prevede I’integrazione delle nuove GUI e del sistema
legacy ristrutturato in modo da produrre il sistema target.

Legacy code
-~
-~
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I
|
|
v |
|
|
|

User interface model

=~ ~
-~
= Restructuring and Wrapping

VAN

7/ >~

V2 Enhanced user interface model

e I
L:
GUI-Reengineering
Restructured code

AV

N\ Web based GUI

N Q ~
Integration

W

7

Target system

Figura 2 Strategia di migrazione
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MIGRAZIONEDIUN | | *ambiente di migrazione proposto implementa ogni passo della strategia appena
PROGRAMMA SCRITTO descritta permettendo allo sviluppatore di migrare il sistema legacy verso
INACUCOBOL-GT I’architettura target vista in precedenza.

CONFIGURAZIONE DI BASE Prima di procedere con la migrazione, & necessario creare un nuovo progetto come
(gia effettuata sulla proposto Figura 3

macchina di test)
x|

Select a wizard

Create a Dynamic Web project

Wizards:
----- £ Java Project from Existing Ant BuildFile ;I
----- g Plug-in Project
-2 CWS

[#-[z= Eclipse Modeling Framework,
= EJB

- J2EE

[H-[= Java
£
£
£
£

(22 MELIS

H--[~= Plug-in Development
+-[== Portlet Projects

H-[= Simple

= Wweb

({0 nanic veh Project
i Static Web Project
[#-[= Examples

e |

= Back I Mext = I Finiisti | Cancel

Figura 3 Creazione di un progetto vuoto

Facendo click col tasto destro del mouse sul home dato al progetto, creare una
nuova cartella in cui inserire i sorgenti del sistema cobol da migrare (Figura 4).

=5 |
=
%
@ JRE Syste @0 Into 4% Packa
L 147 Package
a‘ I\?n;c:t N Open in Mew Window al
" el
g buid B Open Type Hierarchy F4 cr e
i & Interface
[#H-[= WebCont = Copy ChHl+C
[ Mew Project |~ & Enum
0T ProvaGstonl = Paste Ettig (@ Annatation
Servers
I # Delote Detslie {1 Source Folder
7 taskl-caleolal g oopo >
T taske-calcalal W Folder I
g ;;Bt;sif” Source Alt+shife+s v Dbl
g e Refactar Aletshift+T ¥ L7 Fle
N =" Untitled Text File
Import... .
% 2 [ JUnik Test Case
g Export...
7" Example. ..
L
Qéh Refresh FS -
Close Project [ Other... Chrl+h

Figura 4 Creazione cartella contenente i sorgenti del LIS

Una volta copiati tutti i file contenuti nella cartella SORGENTI-COBOL presente
sul desktop nella cartella appena creata, & necessario settare i parametri per la
corretta configurazione dell’ambiente di compilazione e run-time di ACUCOBOL-
GT. Selezionando la cartella contenente i sorgenti cobol bisogna accedere alla voce
del menu Build Path > Configure Build Path (Figura 5).
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= B[ [ gstooo.chl 2

| [=| <ﬁ===> = 1 IDEMTIFICATI

2 PROGRAM-ID.
B sre i) *LAUTHOE. ©€ill

F-mh JRE Swstem Library [irel.5.0] N

B, Tomcat 5.5 runtime 5 EraEeBmen s
=, web aApp Libraries & configuratio
7 Source—-compu
=] special-nate
=} decimal-
= webContent Nevs g 10 Crt stat
5T New Project 5o Into 11 SCREEN c
L ProvaGston Dpen in kew Window 1z SiSs Els
100 Servers 13 input-output
| tas:;—ca:co:aD?'ntaN =| Copy Chrl+C 14 file-control
-7 taske-calcolatrice “ Backe Chrl+y 15 DATA DIVISIC
L WEBtaskl - 16 FILE SECTION
107 WWEBtaskz ¥ Delete Delete .o rramrrTata rmaD

Biuild Path (% Use as Source Folder
Refactor Ale+shift+T
Configure Build Path...
#an Imoott. ..

Figura 5 Configurazione ACUCOBOL-GT environment

Nella successiva finestra selezionando la voce Environment e cliccando su Restore
Defaults, in maniera automatica saranno settati tutti i parametri necessari alla
compilazione, al debug ed al run di un sorgente ACUCOBOL-GT (Figura 6). Sara
sempre possibile modificare i parametri con le apposite opzioni.

!Properties for GSTODOWeb -3l =l
I type filter kext 'l Environment (I I
....... Info
BeanInfo Path Environment Yariables: im l- s O
------- Builders
= ‘ariable | alue |
------- A Compiler RUMMAME Cifacucorpfacuchle00fAcuGT binfWrun3z, exe
[ — COMPILERMAME CifAcucorp)AcuchlB00f AcuGT binfCobl32 exe
------- nvironment CODE_PREFIX Jobject;
....... IZEE COPYPATH . Jeopylib;
THIMMAME AcuThin.exe
------- JZEE Module Depe
------- Java Build Path
- Java Code Style
- Java Compiler
------- Javador Location Variable: | RUMNAME

------- Profile Compliance
....... Project Facets Walue: | Cifacucorpfacuchléd0fAcuGT fhinfrun32 exe EfGWsern. |

------- Project Reference

E Runtime

....... Server
------- Task Tags
------- Validation
- ¥Doclet
Restore Defaults Apply
« B I |

oK I Cancel |

Figura 6 Configurazione parametri ACUCOBOL-GT

Per ogni file ACUCOBOL-GT sara poi possibile effettuare una delle operazioni
messe a disposizione dall’ambiente (Figura 7)
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Figura 7 Opzioni per un file ACUCOBOL-GT

FASE DI PRE-PROCESSING Nella fase di Pre-processing MELIS permette di generare in maniera automatica la
rappresentazione della struttura di ogni SCREEN SECTION sottoforma di un file
XML. Il file include inoltre tutte le azioni associate a ciascun campo contenuto
nella screen e tutti i dettagli corrispondenti agli oggetti grafici. In Figura 8 é
mostrato come accedere alla funzionalita messa a disposizione dall’ambiente.

(= LIScode g special-namwes.
g= o=tooo. ol Q decimal-po:
[z wWebConten MNew 4 10 Crt status
T New Project o s 11 SCREEN cont
]T[ ProvaGst0ol Pen " . 1z cvent stati
. Serl\:ers = G m WA 13 inpuc—output =
-] kaskl-calcolaData 14 £il 1
= y : = Chrlie ile-zontrol.
7 taskz calcolatr!c.a‘ - _ 15 DATE DIVISION.
e = L
FILE SECTICH. WFELssko oo .
bl - L
18 Build Path L4
12 @ varishili x Refactor Alt-+shift+T »
20
21 01 TIPOMES g Impart. .
22 5§58 ERROR-" 2 Expart. .,
4 88 WARNIMNC
24 88 INFORMI < Refresh F5
= Run As 3
Problems Javadoc Dedaration Servers ﬂ Diebug As L4
ACUCOBOL-GT Consols Team '
Compile failed - please chi Compare Wikh b
resource namwe: GITOO0Weh Replace 'With 4
resource hname: null Source L4
| cBL File Callgraph MELIS e ﬁ
ACUCOBOL-GT 4
| Open Close Statements =
Froperties Alt+Enter
| Inspect Legacy Cods @
Open As LI
? Restructure Legacy Code L 3]

Me

‘ gst00a, cbl - GSTO00WebjLIScode

Figura 8 MELIS: fase di Pre-processing

La Figura 9 mostra |’operazione associata ad un ENTRY-FIELD?. Questa
operazione controlla che il campo contenga il valore ‘S’ 0 *‘N’ quindi facilmente

Y11 codice puo essere evidenziato di colore ROSSO (call ad una routine esterna), di colore GIALLO (display o refresh) e di colore
GRIGIO (inizializzazione oggetti grafici). Se il codice non presenta sezioni evidenziate in rosso si pud decidere se migrarlo lato
client, altrimenti, & necessario controllare che la call non faccia parte della logica applicativa del LIS.
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esportabile lato client sottoforma di un controllo javascript. Per inserire tale
controllo, basta abilitare la scrittura nell’area di testo JavaScript Code e scrivere il
codice necessario a riprodurre il controllo originale. L’utente pud anche
selezionare ed inserire automaticamente degli script di default suggeriti da MELIS
nella finestra “Suggestion Code” .

[ aloi= BLE
. Procedurs e thn ™
SREN SECTION B §
[ - - =N
SEREDISCHE e b it et
AL -
poszéL SET $-SCR-GOTO TO TRUT
08267 60 Coon,
s C4ESD  BISPLAY SCALEN-2
=4 coas, EXET.
43T ind FERFCRN, check the statemsn! =
SET, check che catement !
BISPLAY, check that is not & RIFRESH!
¥ ontie 55
j -
el ||
s | Tk

Figura 9 Migrazione controlli lato client

Dopo aver deciso quali controlli migrare lato client e quali lato server, & necessario
ristrutturare il sistema legacy in modo da wrappre il layer di interfaccia. Il file
XML generato nella fase precedente sara fornito in input a tale fase.

Ogni SCREEN SECTION gestisce input ed output usando gli statement DISPLAY
ed ACCEPT. In questa fase, ogni call relativa a questi due statement, viene
rimpiazzata da istruzioni che incapsulano la comunicazione con il Wrapper
component.

In particolare la finestra riportata in Figura 10, permette allo sviluppatore di
accedere alla funzionalita di ristrutturazione del codice legacy Figura 11.

= (= Liscode & special-ne
P =l decime
i 3
(= wiebC Hew 10 ert st
T Mew Prole Qpen F3 11 SCREED
T ProvaGstt — open wigh 3 12 event
& Servers 13 input-ouc
- tas:;’“a:“ |-=| Copy CirhC 14 file-contr
g $;Btaii: % Paste Cirl+y 15 DATA DIVIE
o7 WEBtaskz 3 Delete Delete 16 fane; Bl
Build Path o 17 TWORKING-31
uild Pal
18
i 3
Refactor Alt+Shift+T iq e waricbi
{13 Tmport. . 20)
A 21 01  TIPOME
i Expart... 22 B8 EF
7 Refresh F5 tx Sl
z4 88 IM
Run As 3 K|
Debug As 3
eam
— b ACUCOBOL-GT Console
Replacs With » Compile failed - plea:
s P . resource name: GSTOOD!
ource
3

MELTS #J Bl File Callgraph

ACUICOBOL-GT

@ Open Close Statements
Properties Alt+Enter

@ Inspect Legacy Code
Open As 4

;§ Restructure

% Generate SCREEMSECTION representation
gsh000.chl - G5T000Web/LIScode e H

Figura 10 MELIS: fase di Restructuring and Wrapping
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ol =l

£

=o RHONE-FROS [7:1).
E-SCREEN {3 : 1} .
ap=dil,

= op-dil (Til).
3 bk set enviesnment 'DLL CONVENTION' e =17,
=14 i eall "ei\Prevasen.dll .

call “displayCobel' using by comtent SESSION
By comtent NONE-PROG -

set enviconment 'DLL CONENTION to =gn.
[O0EAT eEm-1 OB ExXCepriom contimue.

= taro su cr-key to LTA
boos1?  if mec sec—kmy and nos sxey 5
] .|‘|
st | o [et]
epince the DISPLAT statemsn: whith a OLL enil =

| —

Ll _lJ Swe

Figura 11 Ristrutturazione del codice LEGACY

In questa finestra MELIS evidenzia in giallo lo statement DISPLAY SCREEN-1
che sara sostituito con una chiamata al Wrapper. Anche il codice inserito in modo
automatico, sara evidenziato in giallo. Tale procedura potra essere eseguita per
ogni coppia di DISPLAY/ACCEPT presenti all’interno del sorgente cobol.

Il file XML ottenuto dalla fase di Pre-processing & necessario per la generazione
automatica delle interfacce grafiche reingegnerizzate. La figura Figura 12 mostra
come accedere alla funzionalita messa a disposizione da MELIS per questa fase del
processo. Successivamente si aprira la finestra mostrata in Figura 13 che
permettera allo sviluppatore di creare le interfacce grafiche reingegnerizzate.
L’ambiente offre opzioni che permettono all’utente di stabilire il nome del path
dell’applicazione web (URL) e quali contenuti generare.

=] special
El dec
i cre
Mew L4 11 SCR
~[57 Mew Project 12 eve
~[CT ProvaGstong Open ) F3 , 13 input-o
g tSerI:flars o Open With 14 file—co
aski-calcolaDat:
2 15 DATAL DI
2] taskz-calcolatrice = CoPY Curl+C 14 FTLE SE
[T WEBkaskl ‘£ Past Chrl+¥
([} Paste Gk 17 WORKING
LT WEBtask2
3 Delete Delete 18
Build Path 4 19 BT
Refactor Alt+Shift+T ¥ 20
21 01 TIFP
(45 Import... 22 a8
7 Export,., 23 &
24 j=i=2
4 Refresh FS LI
validate XML File [Z1 probiems %\‘ﬂl
Run As L4 0 errors, 1 warning, 0 infos
Debug As L4 Description
Team L4 & The file cannat be validate
Compare With L3
Replace With L3
Source 4
MELIS HIEY - ineered GLIT

ACUCOBOL-GT L4

EE Migrate Original Contrals

Properties Alt+Enter

T
s Open fs > I—] L
AcHOAN el -

Figura 12 MELIS: fase di GUI Reengineering
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(& Java - gst000.cbl - ObjectWeb Lomboz
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project ACUCOBOL-GT Run Window  Help

J BN MELIS - Web Content x|
L] -
— File:
Select ¥ml file: | CDocuments and Settings\Cillo\Deskiopieclipse-SDK-3.1,2-win32' ~ Open | L.
B foe.
Select Output Dir: | C\Documents and Settings\Cilo\Desktopiecipse-SOK-3.1.2-win3z'  Open |
-4
Insert Web Application PATH: | GSTO0DWeb| conme
w-La:
W-2Ct
© - Select Web Conternt: eVEnt
[V 15P Pages v web.xml file
[V JavaBeans v Support Pages b
‘ | “‘
Generate >
i
=]
ers E_ Problems &3 Javadoc|Dec\arat\on|Ser»

Figura 13 Generazione interfacce grafiche Web Based

A questo punto MELIS avra generato una cartella all’interno del progetto dal nome
MELIS-WebGUI (Figura 14)

F-=5 GST000Web
----- 157 ProvaGstool

[#-]= kaskl-calcolaDataMascita
----- 107 task2-calcolatrice

== TEST Project

SRS EL 1=\ b

‘o [d] SCREEM1_bean.java
SCREEM1_servietContraller java
SCREEM1 _servietInviaDati.java

-2 SCREEN-Z

B2 SCREEN-3

(2= SCREEN-4

M-z SCREEN-5

— [#-[= SCREEM-6

----- |_=] ErFOr.jsp

----- Firie. htrl

----- indese. hitrnl

2 servletDispatcher . java
: servletstart. java

Figura 14 Output della fase di GUI Reengineering

In questa cartella sara creata per ogni SCREEN-SECTION una cartella contenente
una pagina JSP, un javabean e le due servlet, saranno inoltre create le pagine
HTML di supporto, la servletStart e la servletDispatcher ed infine il file web.xml.

A questo punto € necessario effettuare le seguenti operazioni:

copiare i javabean nel package bean della cartella src del progetto

copiare tutte le servlet nel (default package) della cartella src del progetto
copiare tutte la pagine JSP/HTML nella cartella WebContent del progetto
copiare il file web.xml nella cartella WebContent/WEB-INF del progetto

ropNE
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La Figura 15 riporta un esempio delle operazioni compiute in precedenza:

Hierarchy ‘ = = P

seryletDispatcher, java ;I
servletStart. java

web,xml
..... Mew-gst000. chl

----- Mew-gst000, xml Servlet
=2 WEBkaskl
Bl src
[+l

e ALK
Ll-21

Dispaticher 36 qa-
s eiDispatcher DLl java

S seetShart deva
3

[ S S |

= =
) e JEESESTTOINSa

i DiEan ]

W

T N M
g L ST P S R

& migrationTaols. jar - C:leclipseib
= IRE System Library [ir=1.5.0]

= Web App Libraries
= = buid

I —

contenuti WEEB

=

=] Fine.html
1=] SCREENL.jsp
1= SCREEMZ.jsp

] WEBtask2 =

il

Figura 15 Deploy applicazione web
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Una volta completate tutte le fasi del processo, é possibile eseguire I’applicazione

migrata all’interno dell’ambiente cosi come mostrato in Figura 16.

[ Package xporer. x “NEERe]| = O[3 geoonetl 32
£ | & Y 1] IDENTIF ICATION
2 PROGREAM-ID. cal
Tew > 3 *AUTHOR. Cillo.
4
5o Inta .
5 environment dix
Cpen in New Window 3 configuration =
Open Type Hierarchy F4 7 SOUrce-computer
=) special-namwes.
¢ i=|Copy Chrl+C E decimal-poi
% Paste Chri+ 10/ Crt status
11 SCREEN cont
B B ¥ Delete Delete o R
B Y Bulld Path > 13 input-output se
-~ 120 Mew Proj Source Al+Shift+3 14 file—control
g :mvaGsl Refactor ale+shife+T ¥ 15 DATA DIVISION.
ervers
e 16 FILE SECTION.
B taske-cal 17 WORKING-3TORAGE
AskE-tal ;A Export. . 18]
100 WEBtask
Got Rl . . - 19| % __ wariabi -
E ' 208
Close Projeck z 1I 01 TIPONES

Run As ' B

Alb+5Shift:

Debug As * 3 2 Java Applet Alt+Shift-+, &

Run XDaclet .

T N 3 Java Application Alt+Shift+, 1

" " L Ta lg-in Test, alb+shiftas P L

O W e IR : : .
Restore from Local History.... J 5 JUnik Test Albtshifes, T [[
PDE Tools ' 57 6SWTappication  Aksshiftex,s || F
— Enter c

w

Figura 16 Run del sistema migrato

La Figura 17 riporta il sistema target in esecuzione.
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S\ W [Fiie Rocaho BRSO B sle B
B L At Clork romcts -
g, ot Prowets . .
GETO00 - Dati Generali
P S——
fpend BEEO
s oot x5
% 9
) i, 8 Sstem Leeary [yt 5.6 Lo JAx[ ! ] -
% ) mgrationTock s - ¢ leclossilb
o prudpulana-ditly
e
o s ot -I el =
B ) servt-ag o - CProgrammiLion
-
=
- Ragoos Socale [ ]
Indmezs  —
e E—
bt L e— -]
Tmpoesa (SIH) | — =
3 soneme e 5 =
2l
sacke sagine sociale o -l
‘aluse"o\-3avabeanSCRERN? . getCETOOOADOFISE ()
4l I _'l_I
al i o Probnne | Taks | Pocpartios | . Sares 17 Seioats | Comanle b

) Mo Wb ket KRB 0

Figura 17 Sistema target in esecuzione
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Uso corretto _del Wrapper Component. Come gia detto nella fase di
Restructuring and Wrapping, vanno sostituite tutte le coppie di chiamate
ACCEPT/DISPLAY con una call al Wrapper e vanno individuate le
AFTER/BEFORE da migrare lato client. E” inoltre necessario inserire a
mano due funzioni addette alla corretta sincronizzazione tra i due sistemi.
Per semplicita saranno chiamate WAIT ed EXIT. La WAIT permette di
bloccare I’esecuzione del sistema cobol solo dopo la sua inizializzazione:
cosi facendo, si resta in attesa mentre il sistema web sta eseguendo. La
EXIT invece, serve a terminare I’esecuzione del sistema COBOL. Queste
due procedure vanno inserite una volta sola. La prima va inserita, di
norma, subito dopo la MAIN PROGRAM SECTION che da avvio al
sistema LIS. La seconda invece, va inserita nel punto in cui si vuol far
terminare I’esecuzione del LIS. Si riporta di seguito il codice per le due
procedure:

set environment "DLL CONVENTION® to "1'.
call "c:\ProvaSem.dll".

WAIT call "Cblwait” using by content session.

2)

3)

cancel "c:\ProvaSem.dll".
set environment "DLL CONVENTION® to "0".

set environment "DLL_CONVENTION®" to "1™".
call "c:\ProvaSem.dll".

EXIT  call "Cblexit" using by content session.

cancel "c:\ProvaSem.dll".
set environment "DLL_CONVENTION® to *0".

Passaggio corretto di parametri numerici. Tutti i dati scambiati tra il
LIS ristrutturato ed il sistema Web attraverso il Wrapper sono delle
STRINGHE. A tal proposito € necessario inserire a mano I’istruzione
cobol CONVERT nel momento in cui il sistema LIS si aspetta di ricevere
dei dati di tipo NUMERICO dal sistema WEB. Ad ogni modo MELIS
inserisce nel codice LIS ristrutturato un commento in cui si ricorda allo
sviluppatore di effettuare tale controllo.

move *N* TO ret-x.
move 1% to name-anno (5:1).
call “c:\legglnput.wob®™ using
nome-file name-NUMERO
value-NUMERO ret-x.
if ret-x = *S*
move value-NUMERO to NUMERO CONVERT
end-if.

Controllare i SALTI CONDIZIONATI. Quasi tutti i sorgenti COBOL
sono ricchi di GO TO, il ché rende difficile gestire in modo corretto il
flusso di controllo del sistema. E’ necessario dunque porre molta
attenzione a questi salti condizionati e commentare i GO TO quando
serve:

w-tasto not = 2 and 27 go to mpO.

if
if w-tasto=27 go to mp9.
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COMMENTARE call non necessarie. E’ stato piu volte detto che la
strategia di migrazione descritta, permette di migrare il sistema LIS a
livello di interfaccia utente. Per questo motivo, & possibile commentare
tutte quelle CALL relative alle interfacce grafiche: gestione degli eventi
sui bottoni, inizializzazione del nome delle finestre etc.

PROBLEMI con la SESSIONE. A causa di alcuni problemi con la
sessione, che funge da ID per istanziare correttamente il Wrapper, é
necessario inserire a mano nel codice COBOL, subito dopo la MAIN
PROGRAM SECTION, il seguente codice:

move *ABCDEFGHILMNOPQRSTUVZ1234567890F" to SESSION.
MOVE x*00" to SESSION(33:1).

Lo stesso problema si presenta lato JAVA per cui nelle servletStart e
servletDispatcher va inserita la seguente stringa:

static final public String sessionlD =
""ABCDEFGH I LMNOPQRSTUVZ1234567890F";
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